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0-2 Jahre
Spielenund Lernen.

Schon in den ersten Lebenswochen

beginnt Ihr Baby zu lernen. Es unterschei-

det Formen und Farben, interessiert sich
fur Gerausche und beginnt, die Eltern zu
erkennen.

Ihr Baby wird von Tag zu Tag interes-
sierter und aufgeweckter - es beginnt,
spielend die Welt zu entdecken. Wahrend
dieser Entwicklungsphase ist das richtige
Spielzeug sehr wichtig.

Baby-Spielsachen von fischerform sind
auf diese speziellen Entwicklungsphasen
des Kindes abgestimmt. Erleben und
Lernen wird ein fréhliches Spiel - die
Phantasie wird angeregt, Intelligenz wird
gefordert

Im Vorschulalter entwickelt sich die Phan-

tasie lhres Kindes. Das ist eine der Grund-

voraussetzungen fur eigenes Gestalten.

ab 2 Jahren
Bauen und Spielen.

Spielsachen, die selbst zusammengebaut
werden kénnen, férdern ganz besonders
diese Entwicklung. Das Kind begreift
beim Bauen, wie das Spielzeug funktio-
niert, es ist stolz auf die eigene Leistung
und hat dadurch mehr Freude am Spie-
len. Gute Spielsachen machen diese
wichtigen Erfolgserlebnisse moglich.

fischerform hilft Ihrem Kind in dieser
Entwicklungszeit, der Phantasie freien
Lauf zu lassen — mit den fischerform
Modellen lernt [hr Kind konstruktives und
phantasievolles Spielen.




A
g ab 6 Jahren
Bauen und Spielen mit System.
Experimentieren und Erfinden.
Und jetzt auch fernsteuern.

Ab etwa 5 Jahren beginnen Kinder syste-  Und es gibt einfach alles, vom einfachen
matisch zu spielen. Unbewuf3t wachst der  Raupenschlepper bis zum Schwerlast-
Wunsch, Dinge zu konstruieren und zu kran, von Super-Modellen bis zur Fern-
verandern. Die Voraussetzungen fur Spie-  steuerung.

len mit System ist Spielzeug, das auf ein =i
System aufgebaut ist. Eines der durch-
dachtesten und intelligentesten Systeme
ist fischertechnik.

Durch klare Anleitungen
lernt das Kind, Modelle
zu entwickeln. Mit dem
Selbstgebauten kann
es dann phantasievoll
spielen. .

Bei den etwas alteren
Kindern wéachst das
Interesse am Erfinden
und Experimentieren.
Die Modelle werden
anspruchsvoller, und die
Kinder wollen nun
ihre Erfindungen
auch motorisieren.
Mit ungefahr
10 Jahren kom-
men Experi-
mente mit der
Elektromecha-
nik hinzu. Zusatz-
kasten vermitteln
den ,Kénnern“ ab etwa
12 Jahren Gesetze aus
Elektronik und Pneumatik.

Neu im fischertechnik
Programm sind die
fischertechnik Fernsteue-
rung - das RC Radio-
Control-System — und
die Super-Modelle,
Mit diesen Neuheiten
hat fischertechnik ganz
neue Dimensionen im
Bauen und Spielen
geschaffen. Allen viel
Spaf3, die mit diesen
neuen Dimensionen
experimentieren und
erfinden wollen.

BN Mehr dartiber auf den
: \k S /“‘\ Seiten 32/33 und
Vi B L 2 ’;\ — 34/ 35,
\-1{ - s
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o-*° Ihr Baby lernt spielend.

Die fischerform Baby-Spiel- Die fischerform Baby-Spielsachen fir das
sachen sind auf die Entwicklungs- Kinderbett werden auf die Spielstange
stufen lhres Babys abgestimmt: Sehen, oder den Spielzeughalter geschoben.
Fuhlen, Horen, Unterscheiden und die Spielstange oder Spielzeughalter werden
ersten Erfahrungen mit Formen und ganz einfach am Kinderbett, am Kinder-

Farben. fischerform Baby-Spielzeug ist stuhl oder an einem Tisch befestigt.
aus bestem Material hergestellt: robust,

farbecht, absolut kindersicher und

kadmiumfrei.

30905 Babys erstes Spielzeug
Eine reizvolle Spielzeug-
Geschenkpackung fir alle Babys.
Die Packung enthélt einen Spiel-
zeughalter zum Befestigen am
Kinderbettchen, ein Schmet-
terlings-Mobile, eine Kugel-

rassel und aufBerdem

den fischerform Kalen- .

der ,Das erste Lebensjahr: ‘
Spielen und Lernen.”

Fur die ersten Lebens-

monate.

30901 Spielstange
Zur Befestigung am Kinder-
bettchen. Ab 1 Woche.

30930 Spielzeughalter
Fur das Kinderbett und andere Befesti-
gungsmaglichkeiten. Ab 1 Woche.

30932 Spielzeugbefestigung
Zum Aufhdngen eines zweiten oder dritten fischerfform-
Spielzeugs an der Spielstange oder am Spielzeughalter.



&)

30945
Kaleidoskop-Blume
Beim Drehen der Blume
klappern die kleinen
Kugeln im Innern.

Ab 6 Monaten.

30937 Ziehklétze

Beim Hin- und Herziehen
klappern die Holzelemente.
Ab 4 Monaten.
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30940 Blumenmobile
Durch seine leichte Aufhan-
gung bewegt sich das
Mobile stéandig. Das Baby

kann mit den Augen folgen.
Ab 1 Woche.

30944 Rasselmobile
Perlen im Innemn der bei-
den Rasselfiguren sorgen
beim Spielen fir ein lusti-
ges Gerdusch. Mit einem
Ring an der fischerform
Spielstange zu befestigen.
Ab 2 Monaten.

30942 Minigerist
Wenn das Baby zu sitzen
beginnt, kann es sich am
Minigertst festhalten oder
hochziehen. Ab 6 Monaten.

30939 Hummel

Wenn das Baby am Ring zieht,
breitet die Hummel ihre Flligel aus.
Ab 6 Monaten.

: O
O

30935 Sonnenspieldose

Wenn das Baby am Ring
zieht, ertont eine kleine
Melodie. Ab 2 Monaten.
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30941 Hiapfmannchen
Wenn das Baby am Ring
zieht, guckt das Mannchen
hervor. Ab 6 Monaten.

30933 Spiegel

Das Baby erkennt Hell und
Dunkel, Formen und Far-
ben. Ab 1 Woche.
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30936 Kugelpropeller
Das Baby kann nach dem
Spielzeug greifen und es
durch kleine Schlage
drehen. Ab 2 Monaten.

30934 Farbmobile

Das Mobile bewegt und
dreht sich und zeigt ver-
schiedene Farben.
Ab 1 Woche.

30943 Tragegurtsitz
Fur die ersten Ausfliige. Ab
4 Wochen bis 18 Monaten.




Die fischer-

form Baby-Spiel-
sachen fiir den Kinder-

wagen haben eine spezielle

Halterung, die die schnelle und ein-
fache Anbringung an jedem Kindetivagen
ermoglicht So konnen Sie lhrem Baby
immer wieder einmal ein neues Spielzeug

fur die Spazierfahrt anbieten. I

":I‘ Ao0® e,

Mit den

Handchen
30959 Mobile werden die |
Alle Kugeln drehen sich. Enten hin-
Das Glockehen klingelt. und herge-

Ab 1 Woche. schaukelt und

klappern dabei. Ab 1 Woche.

' 30953 30952
Glockchen Holzglocken
Beim Ziehen Beim Ziehen und
und Rei3en Bewegen der

@ =@ ander Fes=d Schnur klingen die

Schnur klin- Glockchen.
gen die Ab 2 Monaten.
Glockehen.
Ab 2 Mona-
ten. . .

B

30958
Hampelmann
Beim Ziehen an
der Schnur hebt
der Hampelmann
Arme und Beine.
Ab 4 Monaten.

30954

Bewegen der
Schnur schiittelt
das Barchen Arme
und Beine.

Ab 4 Monaten.
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30950 Blumen
Die Blumen drehen und bewegen sich, wenn das Baby
strampelt. Ab 1 Woche.

o eoighoes.  co@®

30951 Fische
Die Fische drehen und bewegen sich, wenn der Kinder-
wagen geschoben wird. Ab 1 Woche.

6

Teddybéarchen ‘
Beim Ziehen und ‘

30956 Halterung
fir Kinderwagen
Spezialhalterung fiir die
Befestigung von fischer-
form Spielsachen an
der Dachkante des
Kinderwagens.




So macht Spielen und Lernen richtig Spag.

Wenn sich ein Kind richtig und gesund
entwickeln soll, dann lernt es schon in
den ersten beiden Lebensjahren und ist
schopferisch tétig.

2 o

30978 Aktiv Mobile
Zum Erkennen von
Formen und Farben.

Mit dem fischerform Lernspielzeug gibt
es dafir viele Moglichkeiten. Alle Klein-
kinder bis 2 Jahre werden zum Spielen,
Untersuchen und Ausprobieren angeregt.

g

30969 Karussel

30989 Krokodil
Mit Schnur zum Hinterher-
ziehen. Ab 1 Jahr.

Ab 3 Monaten. Zum Erzeugen und Erken-
nen von Bewegungen und
Gerauschen. Ab 6 Monaten.
2 30985
: Beibrezel
. Zum Untersuchen.
6_, Ab 3 Monaten.
30982 Kriechauto 30973
£ Zum Herumfahren beim - Ringrassel
/J Krabbeln. Ab 8 Monaten. 30971 Spielring Zum Erkennen und
y } Das Kind lernt Material- Erzeugen von Gerau-
4 £/ unterschiede kennen. schen. Ab 1 Monat.
“ / Ab 6 Monaten.
L " , > | L
30966
30979 30980 Marienkéafer Klopfkasten
Wandergeselle Zum Zusammensetzen. Férdert das Zusammen-
Zum Hinterherziehen. Fordert die manuelle spiel von Auge und Hand.
Ab 1 Jahr. Geschicklichkeit. Ab 11/2 Jahren.

30981 Kugelrassel
Zum Schitteln und zum

Draufbejen. Ab 1 Monat.

Ab 1 Jahr.
n .
30967
Kriechlokomotive 30986 Schliisselbox
Regt die Fortbewegung an.  Zum Kombinieren und
Ab B Monaten. Unterscheiden.

Ab 2 Jahren.
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®) & 02 Wir machen Musik.
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b M Fr jedes Kleinkind Spieluhr. Es wird sich Gber die schénen
sind akustische Eindriicke Lieder freuen und gerne die Bewegungen
ebenso wichtig wie  +, optische. der Uhr betrachten.
Schenken SielhremBaby @ eine

30946 Das Sandmannchen kommt
Wenn das Baby an der Sandméannchenfigur
zieht, ertont das Lied ,Weif3t Du, wieviel
Sternlein stehen?*

Aus Kunststoff. Kadmiumfrei.

Ab 3 Monaten.

30947 Sonne, Mond
und Wolken

Zieht lhr Baby an der
Schnur, verschwindet die

Sonnenscheibe hinter Ay 30974 Gitarre

den Wolken und die Uhr . Mit eingebauter Spieluhr.
spielt ,Schiaf, Kindlein, Ab 2 Jahren.

schlaf*,

Aus Kunststoff.

Kadmiumfrei.

Ab 3 Monaten. ( )



Mit den neuen Puzzles von fischerform lernen die Kleinkinder

»? >

»was hinter den Dingen steckt‘. Wenn die Puzzle-Steine hochgehoben
werden, wird sichtbar, was z.B. in einem Krankenwagen oder Flughafen
passiert, oder wie es in einem Bauernhof oder der Schule aussieht. So lernen die
Kinder schnell, Zusammenhange zu begreifen.

/“ Entdeckungsreise
‘_ \\\ 0 in die Welt der Grof3en.
E %

30847
Puzzle See

30 846 Puzzle
StraBenkreuzung

30848
Puzzle Mond

30825 Puzzle
Feuerwehr

30835 Puzzle Bauernhof
Das Bauernhof-Puzzle zeigt Kindern, was alles auf dem
Bauernhof los ist.

Holzpuzzle. Ab 2 Jahre. Wooden puzzle. From 2 years.

30826 Puzzle

Flughafen




R
33“;0“ fischerform PerlBlocks.
Das kleine Wunder fur

grof3e Baumeister.

g ® Mit den fischerform PerlBlocks kleinen Perlen im Innern der PerlBlocks
fordern Sie die Entwicklung lhres Kindes,  erzeugen soviel Stabilitét, daf3 Ihr Kind
denn es lernt mit den Bausteinen, Farben, die hochsten Tirme bauen kann.

Formen und Balance zu begreifen. Die 30021
Spiel + Baukasten
PerlBlocks mit Spielwagen
30020 Spiel + Baukasten . PerBlock-Set mit Wagen zum
PerlBlocks Beférdern und Sortieren der
Baublocks zum Bauen und Steine.
Begreifen von Form, Farben Ab 2 Jahren.

und Balance.
Ab 2 Jahren.

30022 SortierBlocks
Die Bausteine bei diesem
Spielzeug sind fischerfform
PeriBlocks. Jeder der zwolf
PeriBlocks paft in eine der
vorgeformten Offnungen
des Spielzeugs. So lemt das
Kind Formen kennen und
unterscheiden. Ab 2 Jahren.
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& 33\\t 30080 Steck-

Baukasten F 080

( I ab Dieser Baukasten ist eine
- =

erste Herausforderung an
Ihr Kind und seine sich
bereits entwickelnde Kreati-
vitat und Phantasie.

Ein Baukasten mit 61 Bau-
teilen unterschiedlichster
Art, aus dem lhr Kind durch
Zusammenschieben und
-stecken die schonsten
Modelle erfinden und dann
damit spielen kann.

Ab 4 Jahren.

Steck-Baukasten F 081
Und wenn es noch eine
Nummer gréfer sein soll,
ist dieser Baukasten genau
das Richtige.

98 Bauteile mit schonen,
leuchtenden Farben und
ungewohnlich stabil, erdff-
nen lhrem Kind eine neue,
selbst erdachte Spielwelt.
Ab 4 Jahren.

Die Elemente der fischer-
form-Steckbaukésten sind
mit den Elementen der
fischerform Modell-Bau-
kasten (Seite 12/13) kom-
binierbar.

Flugzeuge von fischerform und
fischertechnik.

30070 Flugschau 30097
Mit vielen Spielmodellen rund Jumbo-Jet
um den Flughafen. Ab 3 Jahren. Zum Nach-
bauen des

Dusenjets

Boeing 747.

Ab 6 Jahren.

30099 Jet {
3 Varianten: DC 10, Airbus L
und Boeing 737. Ab 6 Jahren.



e e“ Schon im
‘ A Vorschulalter méchte
_ \ v lhr Kind bauen und spielen.

( Das Vorschul-Programmm von Ob Sie nun einen Baukasten fiir ein kom-
= « fischerform besteht aus Baukasten, plettes Fahrzeug wahlen, oder einen der
deren Einzelteile einfach zusammenge- Steckbaukasten, bei dem Ihr Kind seiner
steckt werden. Das fordert Phantasie und  Phantasie folgen kann — Ihr Kind wird mit
Kreativitat bei lhren Kindern. dem fertig gebauten Modell herrlich spie-
len kénnen, denn die klaren Formen und
das stabile Material sind genau auf die
Altersgruppe abgestimmt.

30073 Oldie

Ein Cabrio aus der ,Guten

alten Zeit". Mit fischerform-
Fahrer. Ab 4 Jahren.

£

30074 Renner

Formel 1-Rennwagen mit
breiten Rennreifen und
fischerform-Pilot.

Ab 4 Jahren.

30072 Jeep

Der Jeep hat 4 breite Rader
und ein Reserverad. Mit
fischerform-Fahrer.

Ab 4 Jahren.




30087 Eisenbahn Mit fischerform Lokfihrer und

Die fischerform Eisenbahn 186t sich 2 fischerform Passagieren. Ab 4 Jahren.
von einem Personenzug in einen
Giterzug, z.B. fir Sandtransport
verwandeln.

Y E
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30088 Langholzwagen
Zugmaschine mit Anhanger,
5-achsig. Baumstamme aus echterm

Holz zum Be- und Entladen. Mit 30086 Kipper

fischerform-Fahrer. 5-Achs-Kipper auf breiten
Ab 4 Jahren. Rédemn. Die Kippmulde ist
beweglich. Mit fischerform-
Fahrer.
Ab 4 Jahren.

30078 Bagger

30085 Feuerwehr Bagger mit beweglicher
Auf 6 breiten Radern. Leiter dreh- Schaufel, 6 breiten Radern
und schwenkbar. Mit 2 fischerform und fischerform-Bagger-
Figuren als Léschmannschaft. fahrer. Ab 4 Jahren.

Ab 4 Jahren.
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ol Vom Schulalter an: Ba
1.5 ) 3 Das fischertechnik System ist auf der (Iberlegung aufgebaut,
2Y Y daB Ihr Kind vom Schulalter an den Wunsch entwickelt, seine

Umwelt nachzubauen und sich in dieser Spiel-Umwelt zu bewegen.

Die fischertechnik Modellbaukésten — vom einfachen Raupenschlepper bis
zum voll-motorisierbaren Schwerlastkran — bieten dem Heranwachsenden eine
fast unerschépfliche Bau- und Spielwelt.




uen und Spielen mit Sysfem.

Leicht verstandliche Bauanleitungen helfen beim Zusammenbau der Modelle. Und
viele Modelle lassen sich motorisieren, nachdem sie zusammengebaut sind. Da macht
das Spielen gleich noch einmal soviel Spaf3.

Und mit den voll beweglichen fischertechnik Spielfiguren kommt Leben in die
Spielwelt. Vom Rennfahrer bis zum Baggerfiihrer kann |hr Kind sich in das Rollenspiel
vertiefen.




o Start frei fir
8¢ 3@ fischertechnik GrandPrix.

fischertechnik Grand- schiedenen Farben, eine Boxenstation,
Prix — das neue Auto- einen GrandPrix Rettungshelikopter, dazu
rennen zum Selberbauen - ein Transportfahrzeug, Léschwagen und
ist ein ganz besonderer Bau- und Einsatzwagen. Und nattrlich verschie-
Spielspag fir alle Kinder. dene GrandPrix-Figuren.
Es gibt alles, was zu einem richtigen fischertechnik GrandPrix — der Rennspiel-
Autorennen gehort: Rennwagen in ver- spaf3 zum Selberbauen.

30385 GrandPrix 30 386 GrandPrix 30387 GrandPrix
Formel | Rennwagen, gelb Formel | Rennwagen, rot Formel | Rennwagen, blau

Die neuen GrandPrix Rennwagen:

Neue, superbreite Rennreifen aus weichem Gummi, mafigeschneiderte Schalensitze
und Formel | Piloten mit Sturzhelm und herunterklappbarem Visier.

Die Rolleigenschaften dieser Fahrzeuge sind ausgezeichnet. Ab 6 Jahren.



30393 GrandPrix Rettungswagen

Der Rettungswagen bringt die ,ver-
letzten* Formel | Piloten zum
JMotarzt“. Mit abnehmbarer Trage
und 2 fischertechnik Spielfiguren.
Ab 6 Jahren.

30392 GrandPrix
Rettungshelikopter

Der Rettungshelikopter sorgt in
JNotféllen® fir den Transport ins
Krankenhaus®.

Zwei drehbare Rotoren. Die Kranken-

trage ist anbaubar.
Mit Hubschrauber-Pilot.
Ab 6 Jahren.

30389 GrandPrix Einsatzwagen

Bringt die Rennwagen sicher an den
Boxenstand. Mit neuer Knicklenkung
gut steuerbar.

Ab 6 Jahren.

30391 GrandPrix Boxenstand
Das Herz eines GrandPrix Rennstalls.
Mit 3 fischertechnik Spielfiguren,
Tankstelle, Wagenheber, Ersatzteil-
wagen und Start-Zielflagge.

Ab 6 Jahren.

30 388 GrandPrix Loschwagen

Der GrandPrix Léschwagen hat eine
richtig funktionierende Spritze.

Mit Reservebehélter fir das
Léschwasser.

Ab 6 Jahren.

30390 GrandPrix
Transportwagen

Dieser Transporter befordert die
Formel | Wagen von Rennen zu
Rennen. Mit Seilwinde. Der Auflieger
kann abgehéngt werden.

Ab 6 Jahren.

Der leichte Einstieg in ein System

ohne Grenzen.

Ab 6 Jahren.

30401 MultiKit Bau + Spielkasten

Far jingere Kinder ist der MultiKit der erste Einstieg in die viel-
seitige Bau- und Spielwelt von fischertechnik.

15 verschiedene Modelle kann man mit dem MultiKit bauen.



30452 Spezialtransporter
——— - - Zugmaschine mit Raupen und
30451 Spritzenwagen 2 Méinni__:hen im FUI1rerh§us.
Schlepper mit beweglichen M Anhanger sind 6 Behdlter
Raupen und Mannchen im zum Transportieren.
Fihrerhaus. Der Anhanger ~ Ab 6 Jahren.
hat einen Wassertank und
eine Kolbenspritze, mit der
richtig geloscht werden kann.
Schlepper motorisierbar.
Ab 6 Jahren.
30 448 Raupenschlepper
Schlepper mit breiten Raupen, Mannchen,
Réaumschild und Anhéngerkupplung. Motorisierbar.
Ab 6 Jahren.

30 454 Schiffsschaukel
Vollbewegliche Schaukel mit 2 fischertechnik
Spielfiguren. Ab 6 Jahren.

30455 Astro-Mobil 30449 Raumfahrzeug

Sternenfahrzeug mit beweglicher Stabiles Fahrzeug mit breiten Raupen und grofiem
Gelenkhinterachse und 4 grofien Réaum:- und Planierschild. Ab 6 Jahren.
Walzenradern. Ab 6 Jahren.
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30456 Hebebiihne

Die Fahrspuren sind in der Breite so verstellbar, daf jedes
Fahrzeug darauf pait. Kann mit einer Kurbel gehoben
und gesenkt werden. Motorisierbar. Ab 6 Jahren.

30453 Riesenschaukel

Die 4 Gondeln mit Mannchen kénnen mit einer

Handkurbel bewegt werden. Motorisierbar. 30450

Ab 6 Jahren. Rohrentransporter

Zugmaschine mit bewegli-
chen Raupen und 2 Mann-
chen. Der Anhanger hat
eine bewegliche Vorder-
achse. Ab 6 Jahren.

30460 Spielfiguren

Fir Kinder ab 6 Jahren hat
fischertechnik 5 verschie-
dene Spielfiguren ent-
wickelt, vom Rennfahrer bis
um Baggerfihrer.




MUNCHEN - HBF

30462 Gepackwagen
Zugwagen mit beweglicher Vorder-

achse. Die beiden Anhanger haben , o |
lenkbare Vorderachsen. Ab 6 Jahren.

30464 Hubschrauber

Mit motorisierten Haupt-Rotorblattern
und Scheinwerfer an der Stirnseite. In der
Kanzel sitzt der fischertechnik-Pilot.
Anstelle des Batteriestabs mot 5, der in
der Packung enthalten ist, kann auch das
fischertechnik Netzgerat/Transformator
(mot 4) verwendet werden. Heckrotor
motorisierbar. Ab 6 Jahren.

30463 Geldnde-Buggy
Bugay mit Gummi-Breit-
reifen, Antenne und Fahrer.
Mit federnd aufgehéngten
Achsen. Ein Druck der
Hand steuert den Buggy
automatisch um die Kur-
ven. Ab 6 Jahren.
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30457 Forderband

Das Band wird mit einer

: 30472 Pistenwalze
Handkurbel betrieben, es Mit breiten Raupenketten und Heck-
kann mit einer Spindel walzen. Das Heben und Senken des
gehoben und gesenkt Frontschiebers ist motorisierbar.
werden. Im abgesenkten fischertechnik Spielfigur als Fahrer.
Zustand kann das Forder- Ab 6 Jahren.

band an eine Zugmaschine
gehéngt werden.
Motorisierbar. Ab 6 Jahren.

30446 Karussell
Kann auf Wunsch

motorisiert werden.
Ab 6 Jahren.

30445
Traktor mit
Anhdnger
Ab 6 Jahren.

30447
Planierraupe
Ab 6 Jahren.
21



30465 Abschleppwagen
Besonders detailgetreu mit federnd auf-
gehéngten Achsen, Gummi-Breitreifen,
Einzelradlenkung der Vorderachse und
einer Seilwinde, die mit einer Handkurbel
bedient wird. Motorisierbar: Fahren und
Seilwinde. Siehe Tabelle Seite 35.

Ab 6 Jahren.

30468 Schwerlast-Kran

Der Kran ist drehbar, Ausleger und Haken
werden durch die Handkurbel gehoben
und der Wagen kann durch ausfahrbare
Stutzen gesichert werden. Die Vorder-
achse besitzt Einzelradlenkung, alle 6
Réder mit Gummi-Breitreifen sind einzeln
gefedert, die Hinterachse ist als
Doppelachse ausgelegt. 2 fischertechnik
Spielfiguren fahren den Schwerlastkran.
Das Modell ist vierfach motorisierbar:
siehe Tabelle Seite 35.

Ab 8 Jahren.
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30473 Gabelstapler
Auf Breitreifen leicht lenkbar.
Der Gabelstapler kann seine
Gabel heben, senken und
schwenken. Heben und Sen-
ken der Gabel motorisierbar.
Siehe Tabelle Seite 35.

Ab 6 Jahren.



30469 Dreiachskipper
Neues Chassis aus Metall-Baustaben. Auf
gefederten Achsen und Breitreifen 1453t
sich der Kipper lenken.

Mit fischertechnik-Fahrer.

Heben und Senken der Ladeflache

motorisierbar. Siehe Tabelle Seite 35.
Ab 6 Jahren.

30466 Hydraulik-Bagger

Bagger mit hydraulisch betriebener Schaufel und Aus-
leger. Das Hydrauliksystem kann vom Kind selbst
gesteuert werden. Mit lenkbaren Hinterrdédern und einem
Baggerfiihrer. Ab 8 Jahren.

30470 Pumpwagen

Durch leichten Druck lenkbar. Der
Wasserwerfer hat eine Hydraulik-
pumpe. So kann der Pumpwagen
mit echtem Wasser |16schen.

Mit fischertechnik-Fahrer.

Ab 6 Jahren.

30467 Hydraulik-Kipper

Die Kippmulde kann hydraulisch gekippt werden. Die
Vorderrader sind lenkbar, im Fihrerhaus sitzt der Fahrer.
Motorisierbar: Hydraulik und Fahren.

Siehe Tabelle Seite 35. Ab 8 Jahren.
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Experimentieren und Erfinden.

und Kreativitat lhres Kindes.

Das Kernprogramm von fischertechnik begteitet Ihr Kind vom 6. Lebensjahr an mit
den Start-Baukésten. Bei vielen Kindern gibt es eiﬁ‘entlich keine altersmagige
Begrenzung bei diesen nahezu unerschopflichen

Kernprogramms.

oglichkeiten des fischertechnik
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48-seitiger Bauanleitung
im Grofiformat: Grofie
und anschauliche Dar-
30141 Start 100 stellung der einzelnen
Zum einfachen Zusammen- Bauphasen. Die Modelle
bau von 100 verschiedenen sind einfach und fihren
Modellen. zu raschen Bauerfolgen.
Mit anschaulicher Bildinfor- Am Ende der Bauanlei-
mation und Programmdar-  tung werden weitere
stellung des kompletten Modellbeispiele vor-
Kemprogramms auf der gestellt.

Deckel-Innenseite. Mit Ab 6 Jahren f Staﬁ 100

e e e il [ P s ]

30144 Erganzungskasten 100/1

Ein idealer Ausbaukasten, der den Start 100 zum Start 200
erweitert. Dieser Baukasten enthélt Zahnrader, Verklei-
dungsplatten, Achsen, eine Zahnstangenlenkung, ein
Fihrerhaus und fischertechnik Grundbausteine. Man kann
aus der Kombination beider Baukéasten mehr als 200
verschiedene Modelle bauen. Ab 6 Jahren.

HnOROl
fischertechnik

Grofiformatige
Bauanleitungen
zeigen den Kindern den
schrittweisen Zusammenbau von unter-
schiedlichsten Modellen, mit denen man
anschliefend ganz toll spielen kann.
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Start 200

Start 200

30142 Start 200 !
Grofier Startkasten zum §.‘ -
Zusammenbau von 200 YES

verschiedenen Modellen. T

Mit anschaulicher Bildinformation und D =T
Programmdarstellung des kompletten = =
Kemprogramms auf der Deckel-Innenseite.
Mit 48-seitiger Bauanleitung im Grofiformat: Grofie und
anschauliche Darstellung der einzelnen Bauphasen. Die
Modelle sind einfach und fiihren zu raschem Bauerfolg.
Am Ende der Bauanleitung werden weitere Modell-
beispiele vorgestelit.

Ab 6 Jahren.

30145 Erganzungskasten 200/1
Ein idealer Ausbaukasten, der den Start 200 erweitert.
Dieser Baukasten enthélt grof3e Reifen mit 6 cm @, eine
Kurbelwelle, ein Kardangelenk, Nockenscheiben und
fischertechnik Grundbausteine. Aus der Kombination
beider Baukasten kann man mehr als 300 verschiedene
Modelle bauen.

Ab 6 Jahren.

o T e
————
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Die grofiformatige
Bauanleitung

30140 Motor + Getriebe

Ergénzungskasten zum Start 100 oder Start 200 mit allen
wichtigen und interessanten Bauteilen fiir die Motorisie-
rung.

Mit dem Motor + Getriebe-Kasten kénnen Modelle des
Start 100 oder Start 200 motorisiert werden. Grof3e und
kleine Zahnrader, Schaltgetriebe, Getriebeteile und
Batteriehalter bieten zusatzliche Ausbaumaéglichkeiten.
Die 32-seitige Bauanleitung im Grofiformat macht es
auch Anfangern leicht, in die motorisierte fischertechnik-
Welt einzusteigen. Ab 6 Jahren. Mit dem Netzgerat

(mot 4) ist die Drehzahl des Motors stufenlos regelbar.

'y . s
ferngesteuerte 1 i
fischertechnik im . \ oz
Kernprogramm. y d W oma
Die Straffenwalze kann vor- 4 b i N B _ X
warts und rickwarts fahren. o o
Ferngesteuert. Und lenkt ! e &,
nach rechts und links. Fern- 3 :
gesteuert. e !
Zusammengebaut aus Teilen e ) i
der Baukasten Start 200, ; el
Ergénzungskasten 200/1, . B A
Motor + Getriebe und [T

mini-mot 1. y
Zur Fernsteuerung wird
lediglich das fischertechnik
Funkfernsteuer-Set benétigt.
(s. Seite 32).
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30149 Statik

Ergénzungskasten zu Start 100 oder Start 200 mit allen
wichtigen und interessanten Statik-Bauteilen wie Streben,
Winkeltréager, Bogenstlicke und Knotenplatte. Damit kann
man Briicken, Krane und die héchsten Tirme bauen.
Weitere Teile, z. B. Rader fiir die Laufkette, Gondeln und
Gondelhalter, eréffnen neue Modellbauméglichkeiten. Die
Bauanleitung mit 32 Seiten im Grofiformat zeigt die Viel-
faltigkeit dieses Statik-Kastens.

Viele bewegliche Modelle demonstrieren den hohen
Spielwert der Statik-Bauteile.

Ab 6 Jahren.

ferngesteuerte
fischertechnik im
Kemmeramm.

Dieser Hafenkran dreht
sich nach rechts und links.
Ferngesteuert. Das Lasten-
seil hebt und senkt sich.
Ferngesteuert.
Zusammengebaut aus
Teilen der Baukasten
Start 100, Statik, Motor+
Getriebe und mini-mot 1.
Auch bei diesem Kran
genugt fiir die Fernsteue-
rung das fischertechnik
Funkfernsteuer-Set.

(s. Seite 32).
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ferngesteuerte

* fischertechnik im

& Kernprogramm.

Ein automatisches Garagentor,

das sich durch automatische Ampel-
steuerung 6ffnet und schliefit.
Ferngesteuert.

Zusammengebaut aus Teilen der Bau- |
kasten Start 200, Statik, Elektro-
mechanik und mini-mot 1.
Ferngesteuert wird das kleine Wunder- |
werk durch das Funkfernsteuer-Set.
(s. Seite 32).

v

R P —

30253 Elektronik
Ergédnzungskasten zur elektroni-
schen Steuerung. Mit den modemen,
IC-bestiickten Elektronik-Bausteinen
wird das Steuern und Regeln von
Modellen wesentlich vereinfacht.

Die grofiformatige Bauanleitung
fihrt den Anfénger auf 96 Seiten in
die wichtigsten Grundschaltungen
der Elektronik ein. Fir den gréfiten
Teil der Modelle gentigen der fischer-
technik-Grundkasten Start 100, der
Ergé@nzungskasten Motor + Getriebe
und das Netzgerat mot 4.

Ab 12 Jahren.

30

30 226 Elektromechanik

Ergénzungskasten zu Start 100 oder Start 200. Das grof3-
formatige Anleitungsbuch fiihrt auf 88 Seiten den Anfan-
ger in Obersichtlicher und leicht verstandlicher Form in

die elektromechanische Steuerungstechnik ein. Die Funk-

tion und Anwendung von Tastern, Schal-
tern, Dauer- und Elektromagneten, Schieif-
ring sowie von Reed- und Thermokontak-

ten .begreift* der Jugendliche spielerisch ‘
anhand einfacher und anschaulicher f
Modelle. |
Zum Bau der Modelle geniigt: Start 100,
bzw. 200, Motor + Getriebe und Netzgerat
mot 4. Ab 10 Jahren. [

LN o




30863 Pneumatik
Ergénzungskasten mit Spezialteilen
fir den Bau pneumatisch angetriebe-
ner Modelle. Der Pneumatik-Kasten
stellt eine beachtliche Erweiterung
der Anwendungsméglichkeiten von
fischertechnik dar. Unter ,Pneuma-
tik“ versteht man das Steuemn und
Regeln mit Druck- bzw. Saugluft. Die
Anwendungsbereiche dieser Technik
sind vielféltig. Schaltpldne und Skiz-
zen machen die Funktionsweise der
wirklichkeitsnahen Modelle deutlich.
Sie sind einfach nachzubauen, so
daf auch der Anfanger schnell zum
Erfolg kommt.

Dafiir braucht man zunachst nur den
Grundkasten Start 100 und im weite-
ren Verlauf den Erganzungskasten

Motor + Getriebe sowie das Netz-

gerat mot 4. Ab 12 Jahren. = ey

Zur Drucklufterzeugung wird bené- ; apaniny sl el fischertechnk
tigt: Handpumpe, Kompressor oder ; o= PR R,
Kompressor-Bausatz. Das gibt es als & -

fischertechnik-Zubehér. o -

30866 Kompressor-Bausatz

Dieser Bausatz dient als Druckluftquelle fiir Modelle des
Baukastens Pneumatik. Zur Stromversorgung benétigt
man das Netzgerét/ Transformator mot 4.

(Nicht geeignet fir Modelle mit hohem Luftverbrauch).
Ab 12 Jahren.

el fischertechnils
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Das neue

| “RC Radio-Control-System —
ferngesteuerte fischertechnik.

Bauen und Spielen, Experimentieren und Erfinden — und
jetzt eine neue Dimension: ferngesteuerte fischertechnik.
Das fischertechnik RC Radio-Control-System ist eine Multi-

|
Funktions-Fernsteuerung. Sie arbeitet auf 4 Kanélen
*= 2 steuern im Digital-Proportional-Verfahren Antrieb und

Lenkung. 2 Kanéle steuern Funktionen wie z. B. Licht. Die neue

fischertechnik Fernsteuerung ist variabel einsetzbar. Die Spiel
moglichkeiten des fischertechnik Kernprogramms lassen sich /
durch das neue fischertechnik RC Radio-Control-System noch
um vielfaches steigern. Man braucht nur das Funkfernsteue-
rungs-Set (Sender + Empféanger), um z. B. alle Motoren durch
die Fernsteuerung anzusteuern. Und der nachtragliche
Einbau ist kein Problem. Das RC Radio-Control-System

18f3t sich auch ideal in die Super-Modelle einbauen. Der

neue Truck z. B. fahrt ferngesteuert vorwarts und rick-

warts, nach links und rechts, und das in drei verschie-

denen Geschwindigkeiten.

30 270 Funkfernsteuerungs-
/i Set

[ ® 4+ 4 Kanal-Fernsteuerung,
Digital-Proportionaltechnik

o Zwei unterschiedliche Betriebs-

/ frequenzen:
27,105 MHz* fir den mitgelieferten

f Empfénger
/’ 27,135 MHz* fir den zweiten Empfanger
o Stufenlos variable Geschwindigkeit
® Multi-Funktions-System.
o Rechter Steuerkniippel um 90° drehbar,
kann verschiedenen Spiel-Situationen
angepaft werden.

o Vielféltige Einsatzmdglichkeiten bei Mo-
dellen aus dem fischertechnik-Kemprogramm.
o fischertechnik Motoren, Antriebe, Lampen
und Magnete sind direkt an den Empfanger
anschliebar.

* Frequenzen Schweiz/
sterreich: Empfanger 1:
27.095 MHz

Empfanger2:

| 27.145 MHz




Neue Spielmdglichkeiten

im fischertechnik Kernpro- </,

gramm mit dem fischertech-
nik RC Radio-Control-System.

Dieser Kran wurde aus dem fischer-
technik Kernprogramm gebaut,
motorisiert und fur das RC Radio-
Control-System ausgertistet.

Ferngesteuert kann der Kran nun
viele wirklichkeitsgetreue Funktionen
ausfiihren: Der Kranturm dreht um
die eigene Achse, linksherum und
rechtsherum. Mit dem Kranhaken
kann der Kran Lasten heben und
senken, der Ausleger l4f3t sich eben-
falls ferngesteuert heben und senken.

Fir das Kernprogramm eréffnen
sich so ganz neue Spielmdglich-
keiten, besonders wenn die Fern-
steuerung noch um einen zweiten
Empfanger ausgfebaut wird. Dann
1&f3t sich beispielsweise zusatzlich
zum Kran auch noch ein Laster
fernsteuern und beladen.

Q
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30375
Fernlenk-Set/
Radantrieb und Servo

Das fischertechnik Fernlenk-Set ist
wichtige Voraussetzung fir den Fern-
steuerbetrieb von fischertechnik
Super-Modellen. Der Radantrieb
ermoglicht vorwérts-und riickwartsfah-
ren. Wie bei einem richtigen Auto ist
der Radantrieb mit einer 3-Gang-
Getriebeschaltung, einer Kardanwelle
und einem Differential ausgerustet.
Das Servo ist das fischertechnik Lenk-
system. Mit ihm kénnen Fahrzeuge in
jede beliebige Richtung gelenkt wer-
den. Auerdem kann durch ein zwei-
tes Servo das im Radantrieb bereits

eingebaute Drei-Gang-Getriebe fernge-
steuert werden. fischertechnik Fernlen-

ken ist die erste, spielintensive Stufe
im RC Radio-Control-System.

30272 Empfanger 2
Dieser fischertechnik Empfanger ist
genauso konstruiert wie der Empféan-
ger im Funkfernsteuerungs-Set. Er
empfangt die Sendefrequenz 27,135
MHz*, ingOsterreich./Schweiz: 27145
MHz. Mit dem zweiten fischertechnik
Empfanger kénnen die Funktionen

des fischertechnik RC Senders verdop-

pelt werden. Mit dem Empfanger

2 koénnen zwei verschiedene Modelle
und Fahrzeuge mit einem einzigen
Sender ferngesteuert werden.

30275 Servo zum Lenken und
Schalten

Im fischertechnik RC Radio-
Control-System erfilllt das Servo
viele zusatzliche Funktionen.

Das fischertechnik Servo kann
sowohl in Fahrzeuge aus dem
Modellprogramm als auch in
Modelle aus dem Kernprogramm
eingebaut werden. Man kann das
Servo entweder zum Lenken eines
Fahrzeuges oder zum Ansteuern
des 3-Gang-Getriebes von Fahr-
zeugen nutzen oder man verwen-
det es im Bereich des Kernpro-
gramms fir viele interessante Ein-
satzmaoglichkeiten, z. B. fiir Pneu-
r'natik oder Hydraulik.




Motorisierung und Fernsteuerung des Modellprogrammes

Energiequelle

Netzgerit/Trafo (mot 4) od. B iehalter (Plusb

362y Akku®

Zubehér
mini-

Modelle
Raupenschlepper
30448

Spritzenwagen
30451 o
Riesenschaukel
30453
Hebebihne
30456

Férderband
30457

Hubschrauber 30 464
Abschleppwagen
30465 .
Hydraulik-Kipper
30467
Schwerlastkran
30468
Dreiachskipper

30469

Gabelstapler
3047

Pistenwalze
30472

Telukgsﬂobllfn kran

e |\®)

Truck
30477

mini-
mot
motl jo+m1

J

Fernlenkset Lenk- Funk-
Radantrieb  einh.  fern-
und Servo  Servo  steuer.

Motor  mini-
88 G | mot. 1CNo metio
triebe 10+12

olo)
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Einbau mébglich,
Umbau
erforderlich.

* Nicht eine héhere S

nnung ist leistungsentscheidend, sondern die Qualitdt der verwendeten Batterien

und Akkus. fischertechnik empfiehlt Alkali-Mangan-Batterien (Mignon-Zellen) fir den Fernsteuersender.

Der Radantrieb muf3 mit NiCd-Akkus ausgeristet werden. Diese

und daher auch aus wirtschaftlichen Griinden zu empfehlen.

box

Durch die Einfilhrung des neuen
fischertechnik RC Radio-Control-
Systems erhéht sich die Anzahl der
maoglichen Funktionen bei vielen
Modellen.

Die fischertechnik RC Schautafel
zeigt:

kkus sind mehr als tausendmal aufladbar

Ferngv:steuerte Modelle des Kernprogramms kénnen aus dem Batteriehalter (Motor + Getriebe bzw. Plus-
62) versorgt werden. Der Batteriehalter wird mit Alkali-Mangan-Batterien (Baby-Zellen) bestiickt.

® welghe Modelle wie motorisierbar
sin

e welche Funktionen bei einzelnen
Modellen fernsteuerbar sind

o welche Zubehorteile in welche
Modelle eingebaut werden
kénnen.

% Fahren: vorwérts/rickwarts

? Lenken: rechts/links

000
nio Schalten: 3-Gang-Getriebe

Il heben/senken

o drehen/schwenken

% fernsteuern
LY
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Einfach ganz grof3 -
Die Super-Modelle
von fischertechnik.

Von fischertechnik gibt es jetzt eine ganz neue Familie
von Modell-Baukasten - die fischertechnik Super-Modelle.

Die Super-Modelle sind ihren Vorbildern in der Wirklich-
. keit nachempfunden. Sie sind eben echte fischertechnik
*~  Modelle. Ihre Gréf3e, Qualitat und Hochwertigkeit muf3
man einmal im Fachgeschéft gesehen haben.

>

Auch Véter werden ein ganz besonderes Vergniigen an den
fischertechnik Super-Modellen haben.

Die neuen Super-Modelle sind ganz besonders stabil durch neu
konstruierte Metall-Baustébe. Eine ausfiihrliche grofiformatige
Bauanleitung macht den Zusammenbau ganz einfach.

30475 Tieflader

Super-Modell, 5-achsig, auf Gummi-
Breitreifen. Ladeflache auf einem stabilen
Rahmen aus neuen Metall-Baustaben.
Aufleger kann abgehéngt und auf Spindeln
gestellt werden. Mit Seilwinde und

2 fischertechnik Figuren.

Motorisier- und fernsteuerbar.

Siehe Tabelle Seite 35.




30477 Truck
Super-Modell, 5-achsig, auf
Gummi-Breitreifen. Fahr-
zeugrahmen aus neuen
Metall-Baustaben.

Der Aufleger 1383t sich

auf 2 Schwenkstitzen auf-
bocken. Mit 2 fischer-
technik Spielfiguren.

Der Truck ist motorisier-
und fernsteuerbar.

Siehe Tabelle Seite 35.

30474 Teleskop-Mobilkran

Super-Modell, 3-achsig, auf Gummi-Breitreifen. Fahrzeugrahmen und Teleskop-
Kranausleger aus neuen Metall-Baustaben. Kranturm um 360 Grad drehbar,
Teleskopausleger kann ein- und ausgefahren werden, der Lasthaken 1563t sich
heben und senken. 2 fischertechnik Spielfiguren.

In vielen Funktionen motorisier- und fernsteuerbar.

Siehe Tabelle Seite 35.
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o Zubehér, das dazugehort.

Kern-Zusatzprogramm. Zu Start100 und Start200. Zu Motor + Getriebe

TS S T S / /;t [ = =
1111 (OO %448 _ii_ <o - T
= = e 9 . SR j} | ’ &

dAsdsa —_— — ey . e -§ - A I
TTT1 .o adaa i1 L = -l

[Tr— frctes y [ facher... . | | facher .|
30301 30302 30303 30305 30306 30362 30175 30176
Bausteine.  Reifen, Verschiedene Bausteine 30 Kurven- Plusbox mot. 6 mot.7

Achsen, Winkelsteine. mit Bohrung. scheiben, 362 Differen- Getriebe-
Naben. Achsen, Batterie- tial. teile.
MNaben. gehduse.
_— [ =
B & 6 {
3 L 6 { !
& ANA - ® =

30307 s i [ facter |

Grundplatte 180 x 90. 30318 30177 mot. 8 30178
Grundplatten, Bausteine Bauteile far Motor mit Zubehér. mot. 9
Vorstufen-  5und75.  Baggerloffel, Stufen-
rader und Planierschaufel getriebe.

020 =] Drehfligel. und Loren.

[ = D S s
. Qe e 1iea oa Oi Hil
" $I® 52 i : T
Oexe ©::@ TTIN Cee Oto

[ focher___| [ focter I focter | [ focher |
30320 30322 30323 30324 30326 30179 30180 30181
Raupen, Antriebskette Haken, Rollenlager, Bausteine mot.10 mot. 11 mot.12
ketten, und Zahn-  Kurbel, Seilrollen, 15 mit1 Verschie- Innen- Zahn-
Forder- rader, Seil- Achsen 30. und2 dene Zahn- zahnrad stangen.
becher. Klemmzahn- trommel Zapfen. rader. und

rad. u.a.
T 1200l
‘ oW =
1 4 T T
\ T :
Ty o
N Reifen 60, Naben, Achsen 170. S350 30190 mini-mot. 1 :‘C::EI
et ] F Gelenk- Molc_)r und 5 Mini- mot.10.

30327 el stene Getriebe. Kleinst-
E?Ols- Bausteine 15 motor.

orper. mit rundem

Luft- 30329 Verbindungs- | < <. =]
schrauben. Verschiedene Achsen, zapfen. ) @ N . ' - =

Stromschienen. & 3 = |
TG i a-auy 30 o e 'T‘ I I I
- 7 = LLLLLL == S—
M sses o T I
- D ak
5 s - 3020 30 203 30204
mini- mini- mini-

30333 39 334 mot.11. mot.12. mot.13.
Streben, Fihrerhaus, Getrieb £ Hubzah
Kurbel Lenkung. eLre e HD uSzaI
fisiciar teile fir getriebe, stangen
I 'gl 5 Kleinst- Hubzahn- 60 und 30.

. motor. stangen-
Hubgelenk.



Zu Elektromechanik.

| I |
ooty e

G
SI.III.I
-
"

[ flacher 1 [ fochor |
30240 30241
em 4 em 5
Lampen, Taster,
Leucht- Kabel
wiirfel.
m
 focher |
30245
em?9
Mini-Taster.
=
it ot
Macan B

Zu Pneumatik. Zubehor.

[ fachariccinfimort W facher gl
> f
. P o S,
i | - et

30864 2

HEIEIINE 30173 30247
Netzgerat/Transfor- Netzschaltgerat
mator (mot. 4). (em 11).

30865 30384

Handpumpe.

30381

30246 em 10. 30382 30383
Relais-Baustein. Sammelkasten 1000. Sammelkasten 1000-1.
Ohne Einsatz. Mit 8 Einséatzen.

SERVICE-STATION

Dieses Zeichen an der Zeichen flhren, verfigen  fischertechnik Service-Station

Ladentir des Spielzeug-  Uber ein speziell sortiertes  kennenlernen wollen,

Fachgeschéftes verrat fischertechnik Einzelteile- schreiben Sie an:

dem fischertechnik- Angebot, aus dem Sie fischertechnik,

Freund, wo er seinen sowohl einzeln als auch in  Abt Service-Statio

Bedarf an Einzelteilen grofderen Stlickzahlen D-7244 Tumlingen/Waldachtal.

decken kann.
Fachhéandler, die dieses

aussuchen kénnen.
Wenn Sie lhre persénliche

Wir sagen lhnen, wo Sie |hren
Einzelteilebedarf decken
kénnen.
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Ein ,Industriebetrieb" aus
fischertechnik-Bauteilen.
Aus Bauteilen des fischertechnik Kern-Programms
wurde diese eindrucksvolle Szenerie aufgebaut. Grof3-
technik im Modell - auf eindrucksvolle Weise demon-
striert das fischertechnik System seine Vielseitigkeit —
ein System ohne Grenzen.

+m -fischendiibel - fischer (&7 - CEEETD

fischer-werke
fischer-werke Niederlassung Schweiz
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Weinhalde 14 - 18 Postfach 235 Johann-Steinbock-Strafie 2
D-7244 Tumlingen/Waldachtal CH-8307 Effretikon A-2345 Brunn am Gebirge
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